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» Android aplikacije se mogu pisati u Java ili C programskom jeziku.
» Android SDK alati kompajliraju kod, zajedno sa ostalim podacima i
resursima aplikacije u Android package, tj. fajl sa .apk sufiksom.

» Kod koji se nalazi u okviru .apk fajla predstavlja Android aplikaciju.

» Kada se aplikacija jednom instalira na uredaj, ona postaje potpuno
nezavisna celina u okviru sistema

» Android OS je multi-user Linux sistem gde se svaka aplikacija tretira
kao jedinstveni korisnik

» Sistem dodeljuje aplikaciji jedinstveni Linux user ID.

» Sistem podesava dozvole za sve fajlove u okviru aplikacije, tako da
samo aplikacija sa odredenim user ID moze da im pristupi

» Svaki proces poseduje sopstvenu virtualnu masinu, tako da jedna
aplikacija moze da se izvrSava nezavisno od drugih

» Svaka aplikacija se izvrSava u Okviru svog Linux procesa

» Aplikacija moze zahtevati pristup podacima na uredaju kao Sto su:
skladiSte podataka, korisnic¢ki kontakti, SMS poruke, Bluetooth, 1td.



» Osnovni elementi svake Android aplikacije su njene komponente

» One odreduju ponasanje I karakteristike aplikacije 1 omogucuju da
aplikacija moze da komunicira sa sistemom.

1. Aktivnost - predstavlja jedan ekran sa korisnickim interfejsom. lako
su one u okviru jedne aplikacije komponovane 1 koordinirane da
predstavljaju logicku celinu, svaka od njih je nezavisna. Zato razlicite
aplikacije mogu da startuju aktivnosti iz drugih aplikacija. Svaka
aktivnost se Implementira kao podklasa klase Activity.

2. Servisi (Services) - izvrsavaju se U pozadini kako bi se omogucila
realizacija dugotrajnih operacija, kao 1 1zvrSavanje udaljenih procesa.
Servis ne pruza korisnicki interfejs. Aktivnost moze da pokrene servis

3. Provajderi sadrzaja (Content providers) - upravlja deljenim setom
podataka aplikacije. Podaci se ¢uvaju u fajl sistemu, bazi, na Webu ili
bilo kojoj perzistentnoj lokaciji kojoj aplikacija moze da pristupi.Preko
provajdera sadrzaja aplikacija moze da vrsi upit nad podacima.

4. Broadcast receivers — daje sistemske objave 1 notifikacije. Veéina
potiCe 1z sistema (da je baterija slaba, notifikacija lampice 1 sl.



» Jedinstvena karakteristika Android OS je u tome Sto svaka aplikacija
moze startovati komponente 1z neke druge aplikacije.

» Komponente aplikacije (osim Content providers) se aktiviraju preko
asinhrone poruke — namere (intent).

» Kako se jedna Android aplikacija sastoji i1z raznih funkcionalnosti
potrebno je viSe datoteka koje programer treba da napravi

» Svaka Android aplikacija osim koda sadrzi i odgovarajuce resurse, kao
Sto su slike, audio fajlovi, stilovi, itd.

» Sve komponente jedne aplikacije se definiSu u posebnom fajlu koji
mora da postoji u korenom folderu projekta: AndroidManifest.xml.

» Ovde se nalaze generalni podaci o aplikaciji, koji su neophodni
mobilnom uredaju pre pocetka izvrSavanja aplikacije.

» Kada pravimo projekat za aplikaciju fajl se automatski generise

» Kako dodajemo nove komponente nasoj aplikaciji, sve standardne
informacije ¢e biti automatski upisane u ovaj fajl.

» Ukoliko ipak zelimo da aplikaciji dozvolimo neke posebne privilegije
(permissions), onda je potrebno da se one ruc¢no dodaju u fajl.



3.1 S UnRE e st Manifest. xml

1. Sadrzi naziv Java paketa u okviru kog je napisan izvorni kod aplikacije
| on predstavlja jedinstveni identifikator aplikacije

2.0pisuje komponente aplikacije — aktivnosti, servise, primaoce
poruka 1 provajdere sadrzaja. Dakle, AndroidManifest.xml fajl sadrzi
nazive klasa u kojima su opisane komponente aplikacije. Na primer,
aplikacija se necCe startovati ukoliko u manifest fajlu nije navedena
njena pocetna aktivnost, ¢ak ni u slu€aju da fajl sa Java izvornim
kodom te aktivnosti postoji.

3. Odreduje koji procesi ¢e biti domac¢ini komponentama aplikacije.

4. DefiniSe koje privilegije (permissions) aplikacija mora da poseduje da
b1 mogla nesmetano da funkcioniSe.

5. DefiniSe koje privilegije moraju druge aplikacije da poseduju da
bi mogle da koriste komponente aplikacije.

6. DefiniSe minimalnu verziju Android API-a koji zahteva aplikacija.

7. DefinisSe listu biblioteka koje aplikacija koristi
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» Android programiranje je bazirano na Java programskom jeziku.

» Android aplikacije se mogu razvijati na razlicitim operativnim
sistemima, kao sto su Microsoft Windows XP ili novije verzije, Mac
OS X 10.5.8 ili novije verzije s Intel ¢ipom, te Linux uklju¢uju¢i GNU
C biblioteku 2.7 ili novije.

» Sav softver potreban za programiranje i1 razvoj Android aplikacija je
besplatan | moze se preuzeti sa Interneta.

» Softver potreban za programiranje i razvoj Android aplikacija je:

1. Java JDKS5 ili novija verzija

2. Android SDK

3. Java Runtime Environment (JRE) 6
4. Android Studio

» Programerima koji koriste Windows racunare, razvoj Java baziranih

aplikacija moze biti jednostavniji 1 laksi ako koriste:
1. Eclipse IDE for Java Developers
2. Android Development Tools (ADT) Eclipse Plugin
» Programer moze da bira razvojno okruzenje prema slobodnom izboru.



DRruzenja

» Najjednostavnije razvijati Android aplikacije u Eclipse razv.okruzenju,
jer Google daje za njega najbolju podrsku u vidu dodataka (plugins).

» Rad u ostalim okruzenjima je komplikovaniji, jer nisu integrisana sa
Android SDK, te je neophodno pokretati odgovarajuce alate iz konzole

» Postupak instalacije se neznatno razlikuje za Linux i MacOS u odnosu
na Windows operativne sisteme.

1. Prvi korak pri postavljanju razvojnog okruzenja jeste instalacija Java
Development Kit paketa (JDK). Ukoliko je na ra¢unaru prethodno
ve¢ instaliran Java Runtime Environment paket (JRE), neophodno je
instalirati 1 JDK, posto on sadrzi kompajlere 1 alate za rad sa
Izvornim kodom, koji nisu prisutni u JRE paketu.

v JDK je moguce besplatno preuzeti sa sajta kompanije Oracle

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
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Java Platform, Standard Edition

Java SE 6 Update 24

This release includes security enhancements and bug fixes.
Learn maore #

WWhat Java Do | Heed? You must have a copy of the JRE (Java
Funtime Environment) on your system to run Java applications
and applets. To develop Java applications and applets, you need
the JDK (Java Development Kit), which includes the JRE.

IDcrwnInad .JDK] Download JRE

JOK 6 Docs JRE 6 Docs

r Installation r Installation
Instructions Instructions
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v Klikom na taster Download JDK, otvorice se stranica gde je moguce
Izabrati platformu za koju se preuzima paket.

Select Platform and Language for your download:

Flatform: | Select... -
Language: Multi-language

¥| | agree to the Java SE Development Kit 6u24 License Agreement .
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v"Nakon izbora platforme, potrebno je kliknuti na checkbox I agree |
taster Continue.

v Sada ¢e se otvoriti Available Files
strana na kojoj je
- - - Java 3E Development Kit Guz4 T6.53 MB
prlkazan Nnaziv fajla ¥ [dk-AuZ4-windows-1586.exe

Za preuzimanije.

-
ﬁl Java(TM]) 5E Development Kit 6 Update 24 - Setup A M

v Klikom na naziv fajla, zapofece || weiometothe instatation wizardfor avar st Development i ¢ Update 22
Se sa procesom preuzimanja. T wizrd il e oo e talston s ot JovaSEDeveoprent

v'Po zavrsetku preuzimanja i
startovanju fajla, krenuce proces
Instalacije JDK-a.

v' Potrebno je pratiti instrukcije sa
ekrana.

[ oMexts | [ Cancel




2. Sledec1 korak jeste instalacija Eclipse Integrated Development
Environment-a (razvojno okruzenje).
v"Njega je moguce besplatno preuzeti sa adrese

http://www.eclipse.org/downloads/

v  Eclipse razvojno okruzenje podrzava Windows, Linux i MacOS X
operativne sisteme, kao 1 ¢itav niz programskih jezika.

v Moguce je koristiti bilo koju verziju Eclipse-a koja podrzava Java
programski jezik.

v Posto na sajtu za preuzimanje Eclipse razvojnog okruzenja postoji
veliki broj razli¢itih verzija, biramo najjednostavniju verziju koja
podrzava Java programski jezik.

v'To je Eclipse IDE for Java Developers



Eclipse Downloads

Packages DeveloperBuilds Projects

Compare Packages Older Versions

Eclipse Helios (3.6.1) Packages for oo e

Eclipse IDE for Java Developers, 22 MB
Downloaded 2 275 941 Times Details

Eclipse IDE for Java EE Developers, 206 MB
Downloaded 1,604 225 Times Details

Eclipse IDE for C/C++ Developers, 23 mB
Downloaded 598 220 Times Details

JRebel for Eclipse Fromoted Download

Slow redeploy=? Tired of waiting? JRebel eliminates redeploys. Save ~1hr daily.

Eclipse Classic 3.6.1, 17omB
Downloaded 520,504 Times Details Other Downloads

Eclipse for PHP Developers, 141 mB
Downloaded 3259 200 Times Details

Eclipse IDE for JavaScript Web Developers, 102 MB

Downloaded 122 875 Times Details

i Windows 32 Bit
Windows 64 Bit

Windows 32 Bit
Windows 64 Bit

Windows 32 Bit
Windows 64 Bit

g Download

Windows 32 Bit
Windows 64 Bit

Windows 32 Bit
Windows 64 Bit

Windows 32 Bit
Windows 64 Bit



v"Nakon izbora verzije Eclipse-a, treba izabrati i mirror sajt sa koga ¢e
se preuzimanje izvsiti. Od Izabranog nacina preuzimanja jedino zavisi
brzina samog download-a, te ovaj izbor nije od presudne vaznosti.
Eclipse downloads - mirror selection

All downloads are provided under the terms and conditions of the Eclipse Foundation
Software User Agreement unless otherwise specified.

Download eclipse-java-helios-SR1-win32.zip from:

. 4

[United States] Indiana University (http)

Checksums: [MD5] [SHA1] 'f-:‘ BitTorrent

...0r pick a mirror site below.

v Eclipse IDE obi¢no nema sopstveni program za instalaciju.

v On se jednostavno nalazi zapakovan u okviru jedne ZIP arhive.

v"Nakon uspes$nog preuzimanja, dovoljno je raspakovati tu arhivu u
zeljeni folder (npr. C:\, tako da ¢e konacna putanja Eclipse IDE-a biti
C:\eclipse)



C\Users\kostas\Downloads\eclipse-java-helics-5R1-win32.ziph

File Edit View Favorites Tools Help

Y L

Add Bdract Test Copy Move Delete Info
5'd [EC:\Users\knstas‘\Downloads\eclipse-java-helins-SRl-winBE.zip\

SR Packed Size Modified
e 103977 640 2010-09-17 08:32

Copy =

Copy to:
cA - E]
Folders: 1 {116 092 B39 bytes )

CAUsers'kostas\Downloads eclipsejava-helios-5R 1-wind2 ziph
eclipse’,

< |

b

1 object(s) selected 116092 899 116092 899 2010-09-17 08:32

v'Posto Eclipse IDE nije instaliran na uobicajeni nacin, raspakivanjem
nisu postavljene precice izvrsnog fajla na radnu povrsinu i u Start meni

v Potrazite u Eclipse folderu (obi¢no je to C:\eclipse) fajl eclipse.exe i
na njega postavite precicu koju Cete smestiti na desktop ( pomocu

opcije Copy 1 opcije Paste shortcut.
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3. Sledeci korak jeste instalacija Android Software Development Kit-a
(SDK). Njega je moguce besplatno preuzeti sa sajta
http://developer.android.com/sdk/index.html
v Na navedenom sajtu je potrebno izabrati verziju za zeljeni OS
v' U slu¢aju Windows-a, preporucljivo je preuzeti exe datoteku, posto je
to verzija SDK sa ugradenim programom za instalaciju
v Kod drugih OS, dovoljno je otpakovati datoteku u Zeljeni folder.

Windows android-sdk_r10-windows.zip 32632260 bytes 1e42b8f26d9ca6d9b857cHachibYaz

P

Welcome to the Android SDK Tools
Setup Wizard

(&) Android SDK Tocls Setup

installer_r10-windows exe (Recommended)| 32678481 bytes 6ffa2dd734629d0bbd3eab01b50036c7

Mac OS5 X (intel) android-sdk_r10-mac_x86 zip 26647132 bytes  e32ab578a6553069cc36659c9505be3f

This wizard will guide you through the installation of Android
SDK Tools,

Itis recommended that you dose all other applications

before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your

Linux (1386) android-sdk_r10-inux_x86.tqz 26981997 bytes  c022dda3abbcBa67698e6a39b0b1adel

v’ Sada je moguce startovati instalaciju, gde
je potrebno pratiti instrukcije sa ekrana
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/ PO tk Peckiges Pack )qtoe nption & License
ZaVrse u Mdc-dSDO.Tooh_ revison XO[J
v Androd SO Platform-tooks, revisen 3 [* ndrvdSDTd— evison 10
00( mentatio Androsd SOK, APLY l son 1
This update will replace revision 9 with revision 10
Instalacije, startovade  “amiiiiniil epdte e s o
‘;(‘ Platform Ande 33 API10, teviacn ) Rependencies
v SOK Platform Andeosd 2.2, APLS, revision 2 Installing this package also requares instaling
se SDK Manager. M mrtemprntricjemt Fmt v

W SOK Platform Andeosd 16, AP4, revitcn 3 The package is a dependency for:
W SDK Platform Andeos 15 P!} revacn & « SOK Platform Android 3.0, AP1 11, revision 1

v Ovde je moguce a1 e

Samples foe SOK APT10, revition 1 Archive for Windows
W Samples for SDK APL9, revision ] Size: 31 MB

I Z ab rat I Ve rz I e v Samples foe SOK APLS, revision 1 SHAL: ba3M847 273452 aectOR1 82548501 Hif dd1 b
W Samples foe SOK APL Y, revision ) Site
d - d P I k - Andeoid Repottory (di-ssl.googlecom)
“ i J @ hecert et

moQgu preuzeti.
Jqup T

v'Izbor verzije Android API-a veoma je vazan, zato $to od toga direktno
zavisi da li ¢e aplikacija raditi na odredenom mobilnom uredaju.

v"Na primer, ako se izabere verzija 3.0 API-a, aplikacija svakako nece
raditi na starijim Android telefonima.

v"Nove verzije APl-a imaju naravno vise funcionalnosti, ali manju
kompatibilnost sa starijim uredajima.

v"1zborom opcije Accept All i klikom na Install zapocece se preuzimanje
| Instalacija svih verzija APl-a, prate¢e dokumentacije I primera.

v Verzija APl-a za koju ¢e se kreirati aplikacija bira se naknadno.



/ F9 Android SDK and AVD Manager EE

Nakon zavrSenog
- ;“::i:ﬁlegwa'iisa . 5DK Location: C:h\Program Files\Andreid\android-sdik-windows
p re uz I manJ a pOtrebn I h Mwvailable packages | Packages available for download

- I I fﬁﬂfs + [[]|#® Android Repository
faJ Iova’ InStaI I rane 4 I Android 50K Tools, revision 10

L Archive for Windows

komponente Je moguée a SDK Platform Android 3.0, API11, revision 1 8 |

L Archive for any 05
‘& Third party Add-ons

videti u odeljku L

[7] & GeogleInc. add-ons (dl-ssl.google.com) |
, ki Google APIs by Google Inc,, Android API11, revision 1

I nStaI I ed PaC kag eS . ) lﬁ. Google APLs by Goeogle Inc, Android APT10, revision 1

) lﬁ Google APLs by Goeogle Inc, Android APTS, revision 2

/ N aknad n O j e moguée ) IE]. Google APIs by GeogleInc, Andrnid APIE, revisiu:un 2

> i Google APls by Google Inc,, Android APLT, revision 1 57

Instalirati novu verziju

APIl-a izborom opcije
Available Packages Oclec Ack-on Site..| [ Display updtesonly [Reres [l Seleced |

v Ovde bi trebalo izabrati Google Inc. add-ons, zato Sto ovi paketi
ukljucuju dodatne biblioteke za rad sa Google servisima.

v"Nakon izbora, treba kliknuti na dugme Install Selected i zatim
prihvatiti licencu, ¢ime ¢e se potrebne datoteke preuzeti.

v"U okviru SDK Manager-a moguce je kreirati i podesiti virtuelne
Android mobilne uredaje, koji se koriste prilikom testiranja aplikacije.

v’ Potrebno je izabrati opciju Virtual Devices.
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v Ovde se prikazuje spisak podesenih virtuelnih Android uredaja.
v Klikom na taster New moguce je kreirati novi uredaj

" -+ Android SDK and AVD Manage |

— |l =] x

List of existing Android Virtual Devices located at C:\Users\kostas'\.androidhavd

nstalled packages

Available packages AVD Mame Target Name R L |

Settings W\ i | ]

P - Mo AYD available - - Edit...
Delete...
Repair...
Details...
Start...

| Refresh |

s Avalid Android Virtual Device, @ A repairable Android Virtual Device,
¥ An Android Virtual Device that failed to lead. Click 'Details’ to see the error.

v U novootvorenom prozoru moguce je podesiti parametre virtuelnog
uredaja. U pitanju su sledeci parametri:
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Name — proizvoljan naziv virtuelnog uredaja.

Target — verzija Android API-a koju koristi ureda;.

SD Card — podesavanja virtuelne memorijske kartice. Ukoliko se
Izabere opcija Size, moguce je zadatl veli¢inu nove virtuelne
memorijske kartice. Ukoliko se izabere opcija File, moguce je uditati
sadrzaj iImage fajla kao virtuelnu memorijsku karticu.

Snapshot — ukoliko se izabere opcija Enabled, omogucic¢e se
pamcenje stanja virtuelnog uredaja I kasnije ucitavanje tog stanja
prilikom ponovnog ukljucivanja virtuelnog uredaja. Opcija Snapshot
Je sli¢na opciji Hibernate u Windows operativhom sistemu.

Skin — predstavlja rezoluciju ekrana virtuelnog uredaja. Moze se
Izabrati neka od predefinisanih standardnih rezolucija (Built-in) ili se
moze zadati proizvoljna vrednost rezolucije (Resolution).

Hardware — prilikom kreiranja virtuelnog uredaja, moze se izabrati
virtuelni hardver koji uredaj sadrzi (na primer GPS prijemnik,
memorijska kartica, kamera i drugo).



v Primer: kreira¢emo novi virtuelni (Ceatenew Ancrord Vil Device VD) =)
uredaj Froyo sa parametrima kao na || weme o
slici. Nakon unosa vrednosti T —— .

5D Card:

parametara, kliknu¢emo na taster -
Create AVD, ¢ime ¢e novi Android o
virtuelni ureda;j biti sacuvan. | e

v’ Sada treba iza¢i iz SDK Manager-a i oo (o : :
pokrenuti Eclipse razvojno okruzenje. | woe.

v’ Prilikom prvog startovanja ovog D

Max VM application hea.. 24

okruzenja, potrebno je izabrati lokaciju .
workspace-a. |
v Workspace u stvari predstavlja folder u| =
kome ¢e se nalaziti projekti radeni u
Eclipse razvojnom okruzenju.

v Workspace se obi¢no nalazi u okviru licnog foldera OS



= Workspace Launcher

v Ukoliko opcija Use this as the
. Select a workspace
defaUIt and do nOt aSk agaln Eclipse stores your projects in a felder called a workspace.
- . . - ’ Choose a workspace folder to use for this session,

nije izabrana, korisnik ¢e

lokaciju workspace-a birati e " e

prilikom svakog pokretanja

ECIipse razvojnog Okruzenja' DUsethisasthedefaultanddonotaskagain
v Nakon ovog podesavanja treba

kliknuti na taster OK.

o) (oo ]

T A A  ———————

File Edit Mavigate Search Project Run  Window | Help

v Sada je neophodno instalirati ~~~~ FTOTRi e
dodatak koji omogucava 85w ” i
Integraciju Eclipse IDE-a |
Android SDK-a. i S rencemer.

v/ Potrebno je izabrati meni Help,
a zatim opciju Install New T
Software




v’ Otvorice se novi prozor, u kome treba kliknuti na dugme Add

-
= Install

Available Software

Select a site or enter the location of a site.

Work with:ﬁ type or select a site

type filter text

Mame
[[]1{3) There is no site selected.

Select All | | Deselect Al

- Add...

Find more software by working with the "Available Software Sites” preferences.

Version

Details

Show only the latest versions of available software
Group tems by category
Contact all update sites during install to find required software

[7] Hide items that are already installed

What is already installed?

@

< Back Next > e



v U novootvorenom prozoru u polje Name [ 2#rs
treba uneti Android, a u polje Location |me e
treba upisati Location: https:_e',e‘dl-ssl.gou:ugIe.cnm_e'andrnid_e’eclipsee1 Archive...

https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/| 4

il

0K | Caneel |
v’ Zatim treba izabrati opciju OK. .

v Posle nekoliko trenutaka, trebalo bi |« = e e
da se pojavi prozor kao na slici S
v’ Potrebno je selektovati Developer e
Tools, ¢ime ¢e biti izabrane 1 sve
podopcije, a zatim kliknuti na taster |~
Next. e weT




v’ Zatim je potrebno potvrditi izbor ponovnim klikom na Next, prihvatiti
licence i1 na kraju kliknuti na taster Finish.

p
= Install

o o |

-
= Install

:Eg

Install Details

Review the items to be installed.

s

Review Licenses

Licenses must be reviewed and accepted before the software can be installed.

o

Name
{f Android DDMS
[ Android Development Toals
{f Android Hierarchy Viewer
@ Android Traceview

Size: Unknown
Details

Version

10.0.042011021621..,
10.0.042011021621..,
10.0.042011021621...
10.0.042011021621..,

Id

com.android.ide eclipse.ddms feature.gro..

com.android.ide eclipse.adt.feature.group

com.android.ide eclipse hierarchyviewer f...
com.android.ide eclipse.traceviewfeature....

Licenses:

Apache License
Note: jcommen-1.012 jar is under the BSD license rather than the APL. You car
Mote! koml2-2.3.0,jar is under the BSD license rather than the EPL. You can find

License text:

@ Taccept the terms of the license agreements,

Oi1do not accept the terms of the license agreements

<Back || Net> || Finish

| )

®

I_ Finish ” Cancel




v Ovim je zapoceo proces
Instalacije dodataka za Eclipse.

v Ukoliko se pojavi prozor koji
obavestava korisnika da sadrzaj | & ;}Eﬁl:igj‘;::c?c;ir: Sotware cannotbe cablished. Do you wort 0 conimus wihthe
koji se preuzima nema digitalni — )
potpis, potrebno je kliknuti na —
taster OK, ¢ime se omogucava
Instalacija.

l = Security Warning | B

v'Nakon zavrsetka instalacije, |~ — " " """ "
- .| (@) icapplythe changes without restrting, but this ray couse erors,
potrebno je ponovo pokrenuti || & e 3 putthimey |
Eclipse razvojno okruzenje e Now

] [Apply Changes Mow




= Preferences EEIL .I
t:,"pEf”tErtEth Android - v w
/ d - h d d I | i::f:i‘li Android Preferences
Sa a Je neop O no po eSItI Ant LTI H 2\ Program Files\Android\android-sdk-windows|
- Help Mote: The list of SDK Targets below is only relcaded once you hit 'Apply' or "OK'
d Odatak Za An d ro I d S D K [ j:f:”fupdate Target Mame Vendor Platform  APIL...
Run/Debug Android 1.5 Android Open Seurce Project 15 3
. . - . Tasks Google API Google Inc. 15 3
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Ovime je zavrSen proces podeSavanja Android razvojnog okruzenja
i sada je moguce kreirati aplikacije za Android platformu!
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» Kreiranje nove Android aplikacije koris¢enjem Eclipse razvojnog
okruzenja dosta je jednostavno.

» Nakon startovanja okruzenja, potrebno je izabrati opciju New -> Other
-> Android -> Android Project, a zatim kliknuti na taster Next

B New C=Een N

Select a wizard —

Wizards:
type filter text

» == General

4 [= Android
- Android Project |
JTF,' Android Test Project
i Android XML File

2= CWS

» == lava

» = Tasks

= XML

> = Examples

@ < Back Next > Finish




» Project Name — Proizvoljan naziv novog Eclipse projekta.

» Contents — Sadrzaj projekta. Postoji tri razli¢ite opcije ovog parametra
1. Create new project in workspace-kreiranje potpuno novog projekta.
2. Create project from existing source — uvoz postojeceg koda u

novokreirani projekat.
3. Create project from existing sample — koris¢enje gotovih primera u
okviru novog projekta.

» Build Target — Izbor verzije Android API-a koja ¢e se koristiti u

novom projektu.

» Properties — Dodatni parametri novog Android projekta:

1. Application Name — naziv aplikacije koji ¢e biti vidljiv na uredaju.

2. Package Name- ime Java paketa u okviru koga se pisu klase projekta

3. Create Activity — ako je opcija izabrana, kreirace se nova prazna
aktivnost u okviru projekta( potrebno je uneti I naziv te aktivnosti).

4. Min SDK Version— minimalna verzija Android APl-a na kojoj ¢e
raditi aplikacija.



» Nakon uspesno podeSenih parametara,
potrebno je kliknuti na taster Finish.

» Kreiranjem novog Android projekta,
generiSu se odredeni fajlovi koji su
organizovani po folderima.

» Svaki Android projekat ima svoj XML
manifest fajl (AndroidManifest.xml)
koji opisuje prirodu aplikacije i svake
njene komponente.

» Na sledecoj slici(tabeli) prikazana je
organizacija strukture Android projektz
po folderima.

» U korenom folderu projekta, osim fajla
AndroidManifest.xml nalazi se i fajl
default.properties, koji sadrzi opsta
podeSavanja projekta, kao Sto je
verzija Android API-a koju aplikacija
Koristi.
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New Android Project

Creates a new Android Project rescurce.,

Project name: Mojabplikacija

Contents

@) Create new project in workspace
(") Create project from existing source
Use default location

C:/Users/kostas/workspace/Mojafplikacija
() Create project from existing sample

Samples: | ApiDemos
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[] Andreid 1.6 Android Open Source Project 16 4
[[] Google APIs Google Inc. 1.6 4
[] Android 21-upda.. Android Open Source Project 21-upd.. 7
[] Geoogle APIs Google Inc. 21-upd.. 7
Android 2.2 Android Open Source Project 2.2 a8
[] Google APIs Google Inc. 2.2 g
[[] GALAXY Tab Add.. Samsung Electronics Co., Ltd. 2.2 ]
[] Android 231 Android Open Source Project 231 9
[[] Geoogle APIs Google Inc. 231 9
[] Android 2.3.3 Android Open Source Project 233 10
[] Google APIs Google Inc. 233 10
[ Andreid 3.0 Android Open Source Project 3.0 11
[] Google APIs Google Inc. 3.0 11

Android + Google APIs

Properties

Application name:  Moja Aplikacija

Package names: net.myelab.android.mojaaplikacija

[C] Create Activity:

Min SDK Wersion: |

@j < Back ][ Mesxt = ] [ l [ Ca




bin/

jni/
gen/

asset
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Sadrzi fajlove sa izvornim kodom. U ovom folderu se nalaze sve
Kreirane aktivnosti (u okviru odgovarajuc¢eg paketa).

Ovde se nalaze kompajlovani fajlovi projekta, kao sto su konac¢ni apk
fajlovi (varijanta jar fajla za instalaciju na Android uredaju).

Sadrzi izvorni kod razvijen koris¢enjem alata Android NDK (Native
Development Kit). Ukoliko se ne koristi NDK, ovaj folder ne postoji.
Sadrzi generisane fajlove, ¢iji sadrzaj ne treba ru¢no menjati.

Ovde se nalaze dodatni materijali koji se koriste u projektu. Na primer,
to mogu da budu podaci koje koristi aplikacija. Na pocetku je ovaj
folder prazan.

U ovom folderu se nalaze dodatni resursi koji se koriste u aplikaciji.
Oni su organizovani po podfolderima. To mogu da budu slike,
animacije, raspored elemenata korisni¢kog interfejsa i sl.

Ovde se ¢uvaju dodatne biblioteke koje se koriste u projektu.



Hvala na paznji !l




